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GEORG SIMMEL: KULTURUN TRAJEDISi BAGLAMINDA INTERNET VE SOSYAIL MEDYA UZERINE
TEORIK BIR DEGERLENDIRME

oz

Georg Simmel, sosyolojinin klasikleri arasinda yer alan toplumu biitincil
olarak anlayabilmek wve aciklayabilmek i¢in glindelik vyasamin kesitlerine
odaklanan o6ncii sosyologlardandir. Simmel, Kiltiriin Trajedisi Kurami ile
6zellikle bireylerin irettikleri ve bu Urettikleri {izerindeki hékimiyetlerinin
azaldigdi ve dengenin bozuldugu disiinceyle bu bozulan denge sonucunda olusan
yvapiyl ele almistir. Simmel’e gobre bireysel kiiltir ve nesnel kiultlir {retme
becerisinin c¢cok az artmasi kiiltiirel bir trajediye neden olmaktadir. Bu trajedinin
artisina neden olan etmenlerin basinda ise metropol yasami ve giderek deger
kazanan para ekonomisi yer almaktadir. Ginimiize gelindidinde insanlarin zaman
ve mekdna bagimliligi internet teknolojilerinin gelismesiyle ortadan kalkmistir.
insanlar, sosyal etkilesimlerini artik internetin uzantisi olan sosyal medya
ortamlarinda gerceklestirmekte bu ortamlarin sagladigi imkénlarla dijital
gercekligin uyaranlariyla benliklerini mesgul etmektedir. Bu baglamda internet
ve sosyal medya, Kiltirin Trajedisi Kurami ekseninde ele alinmistir. Ayrica bu
calisma, Oznel kiltir yaratiminin ve nesnel kiiltir &6Jelerinin internet ve sosyal
medya ekseninde ne gibi degisimler yasadigini glintmitiz cercevesinde
degerlendirmeyi amag¢lamaktadir. Teorik bir derleme olan calismada ©znel kiltir
ve nesnel kiiltiir arasindaki dengenin giiniimiizde giderek nesnel kiiltlire dogru bir
kayma yasadigi sdylenebilir.
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GEORG SIMMEL: A THEORETICAL EVALUATION ON THE INTERNET AND SOCIAL MEDIA IN THE
CONTEXT OF THE TRAGEDY OF CULTURE

ABSTRACT

Georg Simmel is one of the pioneering sociologists who, among the classics
of sociology, focused on aspects of daily life to understand and explain society
as a whole. With his Theory of the Tragedy of Culture, Simmel addressed the
structure that emerges as a result of the imbalance caused by the diminished
control individuals have over what they produce. According to Simmel, the very
slight increase in the ability to produce individual and objective culture leads
to a cultural tragedy. The primary factors contributing to the rise of this
tragedy are metropolitan life and the increasingly valued money economy. In
contemporary times, dependency on time and space has been eliminated with the
advancement of internet technologies. People now conduct their social
interactions in social media environments, which are extensions of the internet,
and occupy themselves with the stimuli of digital reality provided by these
environments. In this context, the internet and social media are examined within
the framework of the Theory of the Tragedy of Culture. Additionally, this study
aims to evaluate the changes in the creation of subjective culture and the
elements of objective culture within the context of the internet and social
media in the contemporary era. In the study, which is a theoretical compilation,
it can be said that the balance between subjective culture and objective culture
is gradually shifting towards objective culture today.
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1. GIRiS (INTRODUCTION)

G.Simmel, erken donem yazilari da dadhil kiiltlirin trajedisi lizerine
denemesiyle sinirli kalmamasindan dolayili modernlikle ilgili diisiinceleri
ayrica incelenmesi gereken bir sosyologdur. Simmel’in sosyal teorisinin
bitini acisindan Baudelaire’in vyikledidgi anlamiyla modernligin 1ilk
sosyolodu oldugu soylenebilir. Simmel, yeni ve modern yasam evrenini

tecribe etme sekillerini aciklama ve analiz etmeye, cagdas
sosyologlardan daha fazla yaklasmistir. Simmel’in bu derece
ilerlemesindeki neden ise modernlige duymus oldudu giicli estetik ilgiden
kaynaklanmaktadir [1]. Simmel’in kiltiirin trajedisine iliskin kurami

6nemli olmakla birlikte glindelik hayata dair kuramlari da onun unini
artiran diger c¢alismalaridir. Simmel, Onem verilmeyen beraber yemek
yeme, didJer insanlara kendini bedendirmek amaciyla giyinme gibi giindelik
yasama dair davranislara diger klasik kuramcilara oranla daha ilgili
yaklasmistir. Simmel, glnliik yasama dair bu etkilesimlerin insanlari
birbirine bagladidi diistincesine sahiptir. Bu big¢im davranislar; devamli
meydana getirilir, diizenlenir, birakilar ve farkla etkilesim
sekilleriyle degistirilir. Bu etkilesimler, toplumsal hayatin
atomlaridir ve mikroskobik bicimde incelenmelidir [2].

Modern toplumu, sahip oldugu kendi gergekliginde aciklama
baglaminda sosyolojik bir perspektif kuran Simmel; felsefeyi, kiltirid
ve toplumu tek ve ayni toplum seklini es zamanli olarak analize tabi
tutulmasi i¢in seferber edebilmis ve modern toplumu biiyik oranda kendine
has Dbilitinsel Dbir temada kavramsallastirmistir [3]. Simmel, ayrica
Marx’in fikir dinyasinda kullanmis oldugu kavramlari kendi Dbakis
acisinda yeniden yorumlamistir. Marx’in kavramlarini ele alis sekli ile
Marksist kuramcilari etkileyebilen Simmel, Marx’dan farkli olarak kiigciik
6lcekli molekiiler siireclere odaklanmistir. Moderniteyle birlikte ortaya
¢ikan sorunlari bireyiistiinde ele aldigi mikro vyaklasimla ¢ozUm arama
yoluna gittigi i¢in bu yaklasimiyla Marx’in devrimci yapisindan [4] en
6nemlisi de toplumsal dinyanin c¢ok farkli yodnlerini ele almalari ve
dinyanin gelecedi Uzerine farkli imgeler ortaya c¢ikarmalari nedeniyle
ayrilmaktadirlar [5]. Marx, ekonomiden kaynakli olan ve zamanla sinirli
olan sorunlari, kapitalist toplumun bir trtini olarak ele aldigi ic¢in bu
sorunlarin ¢dzllebilecedine dair inanca sahiptir. Temel sorunlarin insan
hayatinin do§asinda bulundudu fikrine sahip olan Simmel’in ise gelecege
yonelik bu sorunlarin iyilesecedine dair umudu yoktur [5]. Simmel de
Weber gibi diinyanin ilerleyen siirecinde insanlarin kurtulma sansinin
azaldigi ve nesnel kiltirin demir Dbir kafese doéntstigt fikrini
savunmaktadir [6].

Dénemin disin yapisindan ©ozglin yaklasimlariyla ayrilan Simmel’in
modern kiiltlir ve metropol yasami lzerine yapmis oldudu calismalar, bircok
filozof ve sosyolodu etkilemistir. Paranin merkezi olarak goérdigl
metropol yasaminda giderek hakimiyet kuran nesnel kiltlirin 6znel kiiltiir
yaratimini ayni hizla azaltti§dini disiinmektedir. Kotimser bir yaklasimla
Simmel; paranin bir arag¢, meta ve paranin kendi maddi varliginin degerli
olmasinin Otesinde bir defer kazandidini ve bu dederin insanlara verilen
degeri azalttigini, dinsani iliskileri =zayiflattigini wve insanlarin
nesnel kiltir karsisinda kontrolill kaybettigi iddiasiyla parayi farkla
bir yerde konumlandirir.

2. CALISMANIN ONEMI (RESEARCH SIGNIFICANCE)

Bu calismada Georg Simmel’in kiiltiirin trajedisi baglaminda internet ve
sosyal medya lizerine teorik bir dederlendirme ele alinmistir. Calisma, insanin
Oznel becerisiyle irettikleri nesneleri internet ve sosyal medya eksenin
de ne oranda kontrol ettidi, &znel kiUltir ve nesnel kiilltlir arasindaki
dengenin nasil bir donlUsim gec¢irdigini Kiultirin Artan Trajedisi Kurami
baglaminda yorumlamayi ama¢lamaktadir.
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Onemli Noktalar (Highlights):
e Kiltirin trajedisi kurami
® Metropol yasam ve giderek deder kazanan para ekonomisi

(] internet ve sosyal medya

3. KULTURUN TRAJEDISI (THE TRAGEDY OF CULTURE)

Kiltir; doJaya bakilandan ziyade gdzlemlenen bir sey kilmaktan,
tasarlamaktan ve bu baglamda insanin kendisini dogadan
farklilastirmasindan, tasarladiklarini ve farklilastirdiklarini
nesnellesmeye daha da ileri gidilecek olursa seylesmeye kadar giden bir
yoldur. Bu siirecin dinamiinde Simmel’in de {zerinde durdugu izere
kiiltiiriin trajedisi vardir. Insanlarin nesnellesmek icin girdikleri caba
Oyle bir alan meydana getirir ki bu alan bir defa ortaya ¢iktiktan sonra
bagimsiz bir hayat elde eder. Bu siire¢c ayrica insanligin ayakta kalip
devam etmesi ic¢in zorunluluk teskil etse de ilerleyen gelismelerle
kiiltiirin insanin karsisina yabanci bir gl¢ olarak c¢ikmasi siirecini de
kapsar [7]. Bir seyi “seylestirmek” ise onu olduundan daha somut ve
gercek olarak kabul etmek, baska bir ifade ile insanlar tarafindan
meydana getirilen toplumsal vyapilara ayri ve gercek bir wvarolus
yiklemektir. Insanlar, o6zgiirliigiinii elde edip fikirler ortaya cikararak
evrenlerini kontrol altina almaya giristikg¢e bu fikirler, en nihayetinde
onlarin yasamlarina hikmetmeye baslayan yapilar olarak algilanir. Babasi
¢ciftci olan bir insanin kendisinin de ¢iftg¢i olabilmesi, hissettigi gdrev
ve sorunluluk fikrinden kaynaklidir [2].

Kiiltirin artan trajedisinde nesnel ve 06znel olmak tzere iki tir
kiltirden Dbahsedilebilir. Nesnel kiiltlr; ruhun  kusursuzlasmasina
ulastiran, baska bir ifade ile bireylerin veya kolektivitelerin daha
yuksek bir wvarolusa erismek amaciyla asmalari zorunlu olan yolu
vurgulayan o inceltim, gelisme ve kusursuzlasma durumunda bulunan
nesneleri isimlendirmek icin kullanilan bir terimdir. Oznel kiiltiir ise
kisilerin bu sekilde ulastiklarzi gelismenin 6lclist olarak
tanimlanmaktadir [8]. Baska bir deyisle nesnel kiltlir; sanat, bilim,
felsefe gibi insanlarin {rettikleri seyleri ifade ederken 6znel kiltir;
eyleyenin, nesnel kiltiir 0Ogelerini {retme, denetleme ve Ozlmseme
kapasitesidir. 1Ideal anlamda bireylerin kiiltiiri, nesnel kiiltiirce
big¢imlenir ve bireyi bu dodgrultuda sekillendirir. Bu noktada asil sorun
ise nesnel kiltirin badimsiz bir varlik elde etmesidir [6].

Bireylerin sliregelen toplumsallasmasinin bir sonucu olan toplumsal
hayat sekilleri; gruplar, aglar, aileler vb. ilerleyen siirecte insan
etkilesiminin igeridinden ayrilarak kendine ait olan bir mantik
benimser. Kiiltiir, katilasan yapilara ddéniiserek seylesir. Insanlarin
meydana getirdigi hayat sekillerinin toplumsallasma evresinde bunlari
ilk meydana getiren insanlardan &zerklik ve badgimsizlik elde edilmesi
gercegi kiltlirlin trajedisinin neticesidir. Simmel’e gdre para, icerigin
seylesmis seklinde katilasmanin klasik bir &6rnedi olarak goriillmektedir
[9]. Metropol yasamiyla meydana gelen para ve bu paranin saglamis oldudu
imkdnlarla giderek egemen yapiya blUrtinen nesnel kiltir, ©oznel kiiltirin
iretimini azaltmakta ve bu kiltirin trajedisine neden olmaktadir. Kiltir
kavraminda kullanim badlaminda birbirine hi¢ benzemezken &znel kiiltur
her seyin {izerindeki amaci temsil etmektedir. Modern vyasamdaki
uyumsuzluda Ozellikle teknigin her alanda gelismesi ve teknik
ilerlemeyle ayni anda hissedilen tatminsizlik arasinda gdriilen
uyumsuzluda sebep olan sey, Dbliuyiik oranda nesnelerin sltre¢ ic¢inde
ilerleyerek daha fazla islenmis ve kiltirlenmis bir yapiya birlinmesidir.
Ayrica insanlarin nesnelerin kusursuzlasmasi evresinden oznel
yasamlarini kusursuzlastirmak gayesiyle faydalanmaktan giderek daha aciz
hale gelmektedir [8].
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Metropol, para ekonomisinin merkezi bir konumundayken birbirine
derinden bagdli olan para ekonomisi wve zihnin hékimiyeti insanlara,
seyleri katiksiz bir tarafsizlikla ele alir. Bu ele alista bicimsel bir
adalet ile distncenin olmadidi bir katilik codunlukla bir aradadir.
Zihinsel olarak gelisim g&stermis bir kimse gercek bireysellidin her
esitine karsi bir tutum sergiler; c¢linkil bu tarz bireysellikler, mantiksal
olarak tiketilmesi muhtemel olmayan iliski ve tepkilere neden olur.
Fenomenlerin tikellidinin para ilkesiyle Olciilmesi mimkiin degildir;
clinkii para sadece timiinde ortak olanla, miilbadele deJeriyle ilgilidir.
Para, tim nitelik ve tikellikleri “fiyati ne?” sorusuna indirger. Kisiler
arasinda var olan tim duygusal baglamli iliskiler, bireyselliklerinde
temellenir. Ussal iliski de ise insan; bir sayi, diderlerinden farka
bulunmayan, bir 6Je gibi hesaplanir ve sadece nesnel badlamda 6lciilebilen
isleri ile ilgi gorir [10].

Bayraksallastirilan yasamsallikla cag ise gitgide artan
devamlilikta yasamin nesnel muhtevasi lizerinde odaklanir; fakat genclik,
oncelikle yasamin sireciyle ilgili olmakla birlikte onun gig¢lerini ve
hayatiyetini en son noktaya kadar gelistirme baglaminda sadece endiseli,
kendi kapsamindaki nesnelere kismen kayitsiz ve ¢ogu kez inangsizdir.
Yasamin kendisinin o6nceledigi ktlttrel bir ikilemde her bigime karsi bir
O0lglide kibirli ve mesafeli ifadeleriyle genc¢lik yasaminin anlami ve Onemi
neredeyse nesnellestirilmektedir [11].

Modern kiltir, devamli nesnel bir yapiya biriinirken dokulari da
giderek daha fazla kisisel olmayan enerjiden meydana gelerek bireyin
6znel biitiinliigint daha az kapsar. Bu baglamda fabrikada c¢alisan ve el
is¢ilidinde calisan kisi, gecgmis ve mevcut sosyal yapi arasinda bulunan
farki ifade eden antitezi meydana getirir. Bu nesnel karakter, sosyolojik
yapiyl da etkiler ve bu etkinin bir sonucu olarak oncesinde kisinin
biitiin bir sekilde katilim sagladigi ve iliskinin anlik iceriginden ziyade
karsilikli olarak bilgi edinmeyi zorunlu kilan organizasyonlar yalnizca
saf nesnellik iizerinde olusturulur [12].

Metropol vyasamayla birlikte bireylerin kisgsilikleri de degisime
ugramistir. Metropol yasaminda bireyler, duygusal yonlerinden ziyade
akilci yaklasimlarin agirlikta oldudu bir davranis gelistirir. Boylece
bireyler, metropol vyasamina 0Ozgli ortak nitelikler edinmis olur.
Simmel’in bakis ag¢isina gdre metropol yasaminda bireylerin kisilikleri
konumlara indirgenmektedir. Bireylerin rutin hayatlara icinde
karsilastiklari kasap, tezgdhtar gibi kisilerin yerlerine baska kisiler
kolaylikla gegebilmektedir. Akilci bir yaklasimin oldudgu ve kisiliklerin
konumlara indirgendidi metropol yasaminda bu de§isimlerin bir Onemi
yoktur. Bireyin dederinin azaldidi metropollerde kisilerin konumlarinin
degerini belirleyen ise para faaliyetleridir.

4. INTERNET VE SOSYAL MEDYA (INTERNET AND SOCIAL MEDIA)

internet; insanlarin ve toplumlarain, giderek artan sekilde
iiretilen bilgiyi muhafaza etme, organize etme, paylasma, gerektiginde
kolayca ulasma ve yayma istedi sonucu gelistirilen bir teknoloji olarak

tanimlanmaktadir [13]. Geray, internetin yaygin tanimi olan bilgisayar
aglarinin agi ifadesi yerine sayisal aglari Dbirbirine baglayan ag
tanimini benimsemektedir. Bu tanimi kullanmasinin gerekgesi 1ise

birbirine baglanan yalnizca bilgisayarlar degdil; ses, mizik, her tirli
hareketli goriintdi ile birlikte metinsel iceriklerin de paylasilmasi ve
gonderilmesinin mimkiin olmasidir [14].

Fikir olarak internetin temeli 1960’da atilmistir. ABD savunma
bakanligina bagli Savunma ileri Dlzey Arastirma Projeleri Kurumu
internetin kesfinin temelini olustururken 1969’da ARPANET yani Amerika
Gelismis Savunma Arastirmalari Dairesi AJi olusturularak internetin
gelisim siireci devam emistir [15]. 1970’lerin basinda elektronik posta
hizmeti, Savunma Ileri Arastirma Projeleri Ajansi (DARPA) tarafindan
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finanse edilerek gelistirildi. Internetin elektronik posta &zelligi,
1990"lara kadar daha c¢ok askeri amaclarla kullanilmistir. 1990 yila
Haziran ayinda ARPANET ortadan kaldirilarak ayni yil internet adini alan
bu aglar, ilerleyen silirecte sivil toplumun kullanimina ac¢ilmis ve diinya
geneline hizli bir sekilde yayilmistir [14 ve 16]. 1991 yilinda Isvicre
CERN Enstitiisii’nde world-wide-web (www) protokoliniin gelistirilmesiyle
internetin diinya geneline vyayilmasi hiz kazanmistir. 1993’de grafik
temelli tarayicilarin bulunmasi, 1995’e gelindiginde ise ticari kurum
ve kuruluslarinda internet ortamlarina katilmasiyla internet cagi
baslamistir [15].

Iinternetin kesfiyle birlikte hizli bir de§isim geciren iletisim
teknolojileri yeni kavramlari ve yeni aliskanliklari insan hayatina
dédhil etmistir. Bu kavramlar icerisinde siiphesiz diinya geneli kullanim
alaniyla insan hayatinin vazgecilmez bir ugrasi olan sosyal medya kavrami
gelmektedir. Sosyal medya, web 2.0 konseptinin gelistirilmesi
vasitasiyla ideolojik ve teknolojik wverilerin kullanici merkezli
iretilmesi ve gelistirilmesini saglayan internet kaynakli platformlarin
bitini olarak ifade edilmektedir [17]. Baska bir tanimda ise halk,
gazeteci vya da vyazili Dbasinin iletisim, topluluk go6ris, yorum ve
multimedya igeriklerinin biitiiniiniin internet aracilidiyla paylasilmasi
seklinde ifade edilmektedir [18].

Kuyucu, sosyal medyanin gelisim siirecini {i¢ doneme ayirmistair.
Sosyal medya, bireysel kullanimla birlikte genisleyen ve toplumsal alana
dogru vyayilim gergeklestirmis ve kisa siirede kurumlarin ilgisini
cekmistir. Kurumlarin sosyal medya ortamlarina déhil olarak muhtemel
misterilerine wulasmak ve ticari girisimlerini genisletmek amaciyla
sosyal medyayi kullanmalari ilk dénemdir. Ikinci dénem ise ulusal ve
uluslararasi sirketlerin de {irin ve hizmet satisi i¢in sosyal medyayi
kullanmasidir. Yoénetim organlarinin topluma erismek, ucuz ve etkili bir
alan olarak sosyal medya kullanimina ydnelmeleri ise {ic¢lincii donemi
olusturmaktadir [19].

internet ve sosyal medya ortamlari, insan hayatinin artik

vazgec¢ilmez bir aliskanligi haline gelmistir. Toplumsal hayatin
neredeyse her alanina entegre olan internet teknolojileri, bircok alanda
insanlarin hayatlarini kolaylastirmistair. internet teknolojileri,

insanlarin is aliskanliklarini dedistirerek hizli bir doéniisiime neden
olurken sosyal medya ortamlari, daha c¢ok insanlarin sosyal etkilesimleri
izerinde degisime neden olarak insanlarin iletisim ve sosyallesme
alanlarini dijital ortamlara tasimistir.

5. KULTURUN TRAJEDISI BAGLAMINDA INTERNET VE SOSYAL MEDYA
(INTERNET AND SOCIAL MEDIA IN THE CONTEXT OF CULTURE'S
TRAGEDY)

Castells, degisen diinyanin koklerini ¢ bagimsiz siire¢ iizerinden
aciklamistir. 1960’11 vyillarin sonu ve 1970’11 yillarin ortasindaki
stireci kapsayan bu dedisimlerden ilki enformasyon teknolojilerinde
meydana gelen teknoloji devrimidir. Ikincisi ise ekonomik krizlerle
uygulanan devletg¢i politikalar, kapitalizmin kriz yasamasi ve yenilenme
yoluna giderek vyeni Dbir vyapilanma gergeklestirmesidir. Son olarak
ilerleyen siiregte liberalizm ve bu 6zglrliik¢li distinceden gii¢ alan kadin
haklari, c¢evrecilik, feminizm gibi ktlttrel ve toplumsal vyapiyl
hareketlendiren doéniisimlerin meydana gelmesi, diinyanin koklerini
dedisime udratmistir. Birbirini etkileyerek dedisime udratan silirecler,
farkli tepkilerin ortaya ¢i1ktidi yeni bir egemen yapi olan ad toplumunu
meydana getirmistir. Bu ad toplumu, enformasyonel/kiiresel ekonomiyi ve
yeni bir kiiltiri, gercek sanallik kiltiriini ortaya cikarmistir [20].

Simmel, toplumsal modernlesmeye dodru devam eden eJilimle eylem
izerindeki bildik sinirlamalarin kaldirilmasi sebebiyle, benlidin daha
fazla Ozgirlestigini savunur. Bu Ozglrlide radgmen iliskiler daha anonim
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bir gorinim kazanmis, insanlarin hayatlari; bilim, teknoloji, metalar
ve insanlara yabanci gbrinen diger toplumsal olgular ile
dolayimlanmistir [21]. Modernlesmeyle birlikte gelisen teknolojinin bir
sonucu olan internet, insan hayatinin hemen her alanina vyayilmis
durumdadir. Bu teknoloji badlaminda insana atfedilen deder ise her
bireyin sanal bir misteri olarak algilanmasi ve sosyal medya aglari ile
kendi mahrem alanlarinda ticari bir deder olarak gdériilmeleridir. Bireyin
dederi, ticari kazanimlariyla Ortiisttigi oranda anlam kazanmaktadir. Bu
ortamlarda paylasim kavrami karsilikli bir nitelik elde etmekte ve
kurulan bu etkilesim emperyalist disiince ve kanaatlerin dijital
ortamlarda var olmasini mimkiin hale getirmektedir. Glinimlizde internet
teknolojileri; internet alanini yodneten ve bu alanda egemenlik kuran
devletlerin kiiltir Dbayradgi haline gelen sirketleri wvasitasiyla
gerceklestirdikleri tek yo6nlii maddi, manevi, ideolojik ve siyasal bir
kazanima donUsmistir [22].

Simmel’in 0©znel ve nesnel kuUltir Uzerinden agikladigi Kultirin
Trajedisi olarak ifade ettidi kuram, nesnel killtlir artarak biylirken &znel
kiiltiriin azalmasidir. Zaman ic¢inde insanlarin vyaratici olma yetisi
azalirken ginimiize gelindiginde ise iirettikleri seyler biuyik bir artis
yasamaktadir. Bugln internet ve uzantisi olan sosyal medya ortamlari
gelistirmis oldudu nesnel kiiltliir 6Jeleriyle patlama yasarken bireylerin
yaratim Dbecerileri gitgide azalmaktadir. Giderek bu ortamlara daha
bagimli hale gelen bireyler, bu sanal ortamlarda daha gdriinlir olan nesnel
kiiltiir {rinleriyle kendi {rettiklerinin hékimiyeti altina girerek
kontroli kaybetmis durumdadir. Sosyal medya ortamlarinda bir
iretkenlikten Dbahsetmek mimkiindir ama bu {dretkenlik Dbireyin 0z
yaratimindan ziyade yine nesnel kiiltirin bir sonucu olan teknolojinin
sundugu imkadnlar dahilinde ortaya c¢ikan bir irundiir. Ozellikle gelisen
teknolojiyle birlikte insana 6zgl olan bircok yaratim ve iiretim siirecinin
teknolojik Urtnlere birakilmasi, bireyin 06znel {retkenligini azaltan
nedenlerden Dbiridir. Bireylerin ©&znel vyaratim alanlarinin giderek
internet ve sosyal medyaya kaymasiyla bireyin ©6znel vyetkinligini
kisitlayan, bireyi bu nesnel iiriinlerin hayati kolaylastirici etkisiyle
rahatlik hissi uyandiran ama ayni zamanda bireyin 0znel yaratimini ve
hevesini pasifize eden bir kiiltlir trajedisinden sdz edilebilir.

Insanin kendi &znel becerisinin bir iriinii olarak Facebook &rnek
olarak verilebilir. Facebook; 2004 yilinda Mark Zuckerberg ve birkac
arkadasinin katkilariyla Harvard Universitesi resimlerinin ve kisa
bilgilerinin bulundudu bir rehberi olmamasindan kaynakli olarak
gelistirilmis bir uygulamadir. Zaman ic¢inde hizla artan takipg¢i sayisi
2007 y1l1 ig¢inde 50 milyonu gecmistir. Facebook’un bu gelisimi Microsoft
firmasinin dikkatini c¢ekmis ve Facebook’un 1.6’s1 240 milyon dolara bu
firmaya satilmistir [23]. GoOrlildigl tzere bireylerin yaratiminin bir
sonucu olan bu uygulama, c¢ikis amacini ve Ureticilerini de asarak biuyltk
bir nesnel kiiltiir 0©0Jesine doniismiistiir. Nesnel kiiltiirin salt boyutu
blylimeye devam etmektedir. Bundan c¢ok da uzak olmayan bir zamanda var
olmayan internet, nesnel kiltlirin o6nemli bir parcasi haline gelmistir.
Iinternet teknolojileri ile 1ilgili ©&Frenilecek seyler =zaman icinde

artarak devam etmektedir. Nesnel kiltirin 0©0deleri glin gecgtikge
gliclenmekte ve bagimsiz diinyalari gecerek onlari yaratan kisilerin
kontroliinden c¢ikmaktadir [27. Internet ve internet teknolojisinin
uzantisi olan sosyal medya ortamlari artik bireyisti bir gelisim
sergilemektedir. Insan hayatinin ©6nemli dinamikleri olan kurum ve
kuruluslarin neredeyse hepsi birgcok is siireglerini internet {lzerinden
gerceklestirmektedir. Interneti kullanan bireylerin bu ortamlarda

yapabilecekleri internetin sunmus oldudu imkdnlarla sinirlidir. Bu
noktada internetin kontroliinin Dbireyde oldudgunu sdylemek mimkiin
olmayacaktir. Ustelik internet kesintisi, toplumun bircok yapisinda kaos
yasatirken bireylerin internet yoklugunda hissedecekleri bosluk,
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yoksunluk ve acizlik hissi, nesnel kiiltirin giici ve egemenlidinin bir
sonucudur denilebilir. Ayrica internet teknolojilerinin gelismeye devam
eden yapisi ile codu bireyin bu hizi yakalayamadidi da kabul edilen bir
gercektir.

Dinya genelinde bilgisayar teknolojilerinin wve aglarinin insan
hayatini nasil kontrol ettidini ve insan hayatina nasil entegre oldudunu
daha iyi ac¢iklamak adina olasi bir siber savasta yasanabilecek bircok
tehdit bulunmaktadir. Rafinelerde ve nilikleer tesislerde patlamalar
olabilir. Hava Trafik kontroliindeki arzalar nedeniyle ucaklar havada
carpisarak diisebilir. Bankalar, is vyapamaz hale gelirken miisterin
verileri calinabilir ve silinebilir. Banka ve ATM’ lerden para cekemeyen
insanlar, diikkédn ve madazalara yonelerek bu alanlari yadmalayarak zarar
verebilir. Trenler, raydan c¢ikarak carpisabilir ve elektrik kesintileri
yasanabilir. Trafik 1siklari hatali bir sekilde calisarak tikanma ve
kazalara sebep olarak trafigi felc¢ edebilir. Petrol ve doJalgaz boru
hatlari patlayabilir ve uydu sistemleri ele gecgirilebilir. Internet
kesilebilir ve internet lizerindeki her sey calisamaz hale gelebilir [24].

Kiiltirin trajedisinin onemli faktdrlerinden biri de is boéluminin
artmasidir. Uzmanlasma, daha karmasik nesnel kiiltiir 0Ogeleri {retme
yetisi yaratmaktadir. Bu durumun bir neticesi olarak ylksek uzmanligi
olan bir insan, kiltirin bilitinline dair histen yoksun olabilmekte ve
kontrol etme konusunda sikinti yasayabilmektedir. Uzman bir bilgisayar
programcisi, belli bir program {retmek i¢in zorunlu olan ayrintilara
boguldugu ig¢in Dbilgisayar teknolojisinin Dbltintine internete vya da
internet kiiltiirline dair histen vyoksun kalabilir. Uzmanlasma, insan
hayatini kolaylastiran bircok avantaj icerse de bireyler, nesnel kiltir
karsisinda degersizlesmekte daha ko&tiisi bu siirecin bir neticesi olmazken
bireyler, nesnel kiiltir karsisinda giderek dedersizlesmekte ve bu nesnel
kiiltiriin kontroliine girmektedir [2]. Uzmanlasmayla Dbirlikte Dbireyin
yetkinligi belli konular ve alanlar {zerinde yogunlasirken bireyin
degeri de Dbu konular ve alanlarla sinirlandirilmaktadir. Bireylerin
farkli alanlarda 6znel yaratim becerisinin olabilecedi gercedi gbz ardi
edilirken bireyin wuzmanligdinin bir getirisi olarak algilanan ©&znel
becerileri degersizlesebilir. Ayrica biitiiniin bir parcasi olarak faaliyet
gbsteren bireyler, Dbiutlinin genelinde héakimiyete sahip olamazlar.
Ornedin; bugiin telefon, tablet gibi teknolojilerin bir biitiin olarak bir
araya gelmesi, farkli uzmanlik alanlarini gerektiren bir sirec¢tir. Bu
teknolojilerin ortaya ¢ikis silirecinde her bir parca ayri uzmanlik
gerektirdigi ic¢in bu teknolojilerin bireylerin kontroliinde ve bireylerin
biitiinin bilgisine sahip olmasi mimkin degildir. Geg¢miste, farkla
insanlarin buluslari, vyaratimlariyla birikerek ilerleyen bilim ve
teknoloji siireci, seri diretimle birlikte nesnel kiltir &Jelerine
doéniiserek insaniistl bir gelisim gdstermektedir.

Yasanilan ¢oklis hali, uzmanlasmanin geliserek ilerlemesi ve is
bolimiinin gerekli oldudu toplumsal evrelerde metanin fetis bir karakter
elde etmesi, modern teknigin sunmus oldudu imké&nlarla birlikte gelisimi
hiz kazanan seri {retimde kendi wvarligini hissettirir. Sinirsiz
ilerleyisi modern insanin ig¢inde oldudu keder, zihinsel kiiltiir sahasinda
da varligini hissettirir [25].

Simmel’e gbre 1is Dboliml, bireylerden tek vyanli faaliyetler
gerceklestirmesini ister. Bu istek, tek yanli faaliyetle
gergeklestirilen ilerleme genellikle bireylerin kisiliginin geri plana
itilmesini ifade eder. Nesnel kiultir &Jelerinin asiri biylumesiyle
bireyler, bu 0geleri kontrol etmekte qgligliik c¢eker. Bireylerin
ilerlemesi, maneviyati, dederi elinden alinan ve bunlari ©6znel olarak
sahip oldugu formundan c¢ikararak mutlak nesnel bir yasam formuna dodru
evirilen giicll organizasyonlar ic¢in bir disliden baska bir sey olmadigi
aciktir. Metropol yasaminda binalarda, editim kurumlarinda mekadni ele
geciren teknolojinin meydana getirdidi haritalarda, rahatlikta devletin
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gdzle gorinebilen kurumlarinda O&yle baskin ve seffaflasan bir gayri
sahsilesmis tin Dbulunmaktadir ki kisiliklerin onun etkisine maruz
kaldiginda kendini muhafaza etmesi mimkiin dedildir. Bireylere her yerden
gbsterilen wuyaranlar, dikkat ve 1lgi c¢ekici wugraslar, harcayacagdi
zamanlarini ve biling¢lerini nasil kullanmasi gerektigine dair
kilavuzlarin sundudu imké&nlarla insan yasami kolaylasmistir. Bunlar,
bireylerin ylizmesine bile gerek kalmadan akintiya kapilir gibi bireyleri
tasirlar. Ote yandan gercekci sahsi renkleri ve benzerlikleri yok etmeye
egilimli olan gayrisahsi icerikler wve deJerler vyasami daha fazla
doldurmaktadir [8].

Buglin geg¢misin 0©Oznel vyaratimina oranla c¢ok daha fazla gelisim
gOstererek daha fazla bilgi sahibi olmak, ama yaraticilik gdz Oniine
alindidinda 1ise gecmisin c¢ok gerisinde kalmak kiiltiriin trajedisinin
meydana getirdidgi bir olgu olarak godriilebilir. Bu olgunun sebebi ise
modern 6zne, sahip oldudu bitin bilgiyi ruhun yaratici enerjisini ortaya
koymus oldugu eserde vyansitabilme c¢abasinda dedildir. Modern Ozne,
yaratmis oldugu bu eseri 0Olcglsiizce c¢ogaltabilmek amaciyla kullanma
cabasina girisir. El yapiminin seri {retim karsisinda biricikligini,
orijinalligini kaybetmesiyle anlam yitimi de gerceklesir. Yitirilen
anlam, ruhun derinliklerinde yeniden bulmasi imit edilse de bu manevi
icerik giderek ruhun derinliklerine ¢ekildigi ic¢in wulasmak kolay
olmamaktadir. Kaybedilen anlami, tekrardan {Uretmek imkansizlastikca
ruhta kedere bogulur ve glndelik yasami egemenligi altina alir. Ayrica
6znede kriz ve anksiyete Dbas gdsterir [25]. Bireylerin fizyolojik
ihtiyac¢lari kadar Onemli olan bir diger ihtiyaci 1ise kendini
gercgeklestirme gibi duygusal ihtiyac¢lardir. Bireyin ©Oznel vyaratim
stirecinde bir seyler ortaya koymasi, onun kisisel olarak tatminini
doyurabilen Dbir islevselligi de ig¢inde Dbarindirmaktadir. Kendini
gerceklestiremeyen, kendi 6znel varliginda bir seyler ortaya koyamayan
ve var olan nesnel killtiir 6deleri ile yetinen c¢odu bireyde yetersizlik
ve tatminsizlik duygusunun yarattigi bir keder ve anksiyete
goriilebilmektedir. Cesitli nesnel killtir oOgeleriyle hayati donatilan
bireylere, 6znel yaratim becerilerini gerceklestirme firsati
verilmediginde is bolimi, uzmanlasma gibi modern yasamin dayattirdiklari
ile sinirlandirildiklarinda bireylerin, gercek mutlulugu bulabilmeleri
ve elindekilerle vyetinebilmeleri mimkin olmayacaktir. Ayrica ic¢inde
bulundugu durumdan memnun olmayan ¢odu birey, toplumsal baglamindan
koparak vyalnizlasmakta, bireysellesmekte, yabancilasmakta ve bu
valnizligini ise yine nesnel kiiltir o&delerini kullanarak atlatmaya
calismaktadir. Bu girisimlerin en etkili olani ise internet ve sosyal
medyadir. Bireyler, nesnel kiltir 06delerinden biri olan internet ve
sosyal medyada olusturdudu sanal dinyasinda kendini avutarak hayatina
devam edebilmektedir. Kapitalist sistemin hédkimiyetinde giderek daha
fazla ticari bir gdrlnim kazanan internet ve sosyal medya ortamlarinda
bireyin ticari degerini miisteri kavraminin aldidi da sdylenebilir.
Bireyin 6znel yetkinliginin bu teknolojiler ile cevrelendigi diistintiliirse
bireyin dederinin ticarilesmesi, yoksunluk vyasayan Dbireyi kendi 0z
benliginde deger arayisina siiriikleyebilmektedir. Bu arayisinin Dbir
sonucu olarak bireyler, paranin saglamis oldudu gostergeleri vyani
gdsterisli yasamlar ve tiiketimlerle kendi ©6znel kiiltliir dederini, nesnel
kiiltiir 6Jeleri iizerinden giderme yoluna gitmektedir. Insanin kendi &znel
yaratimi sayesinde elde edebilecedi deJerin, materyalist bir yaklasim
ve seylesmis yapilarin yaniltici gergekligiyle karsi karsiya kalmasi
stphesiz bir yikim olacaktair.

Yeni iletisim teknolojileri yani internet; kodseyi donenlerin yasam
tarzlari, yatlari, villalari, 6zel jetleri ve ucaklarinin gdsterisci
sunumuyla insanlari etkisi altina alan 0&6zendiren, hepsini tliketmek ve
daha fazla tiketmek {zerine kurgulanmis durumdadir. Tuketimin bu
ortamlarda artmasi cezbedici, tesvik edici bir model olarak
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gosterilmekte ve satin alma eyleminin toplumsal bir gbrev oldudu
vurgulanirken [26], ginin 24 saati, elektronik ortama zincirlenmis gibi
hayatini devam ettiren timiyle yeni bir kusak meydana gelmektedir [27].
Dini, politikasi, haberi, sporu, editimi hepsi protesto faktdriinin hatta
halkin izinin dahi var olmadigi gdsteri diinyasinin uzantilarina déniismiis
ve Olesiye e§lenme evresine kadar erismis bir topluluk haline gelmistir
[28]. 1Internetin diinya genelinde vyayginlasmasiyla mekdn ve zaman
sinirlamasinin ortadan kalkmasi, tim dinyayili bu adlar ile birbirine
baglamistir. Diinya {izerindeki tim insanlar, benzer imaj ve medya
icerikleri ile karsi karsiya kalmistir. Bu imajlari, farkli cografyadaki
insanlarin ayni bicimde taklit etmesi mUmkiin olamayacadi ic¢in her kiiltir
farklas icerikler ekleyerek melez Dbir wuluslararasi kiltirel vyap1

olusturmustur [29]. Yeni iletisim teknolojilerine tiketim
aliskanliklarinin da eklenmesiyle tiiketim; yerellik baglamindan kopmus
kilresellesmistir. Yerellikler; kiltirel, tarihsel, cografi

anlamlarindan ayrilarak bu teknolojinin uzantisi olan adlarla farkla
yerlerden derlenip toplanarak imajlara donismiis ve bunlar bir araya
getirilerek karmasik bir yapiya birinmistir [30].

Internet kullaniminin dinyanin en icra kosesinde bile
erisilebiliyor olmasi, 6znel ve nesnel kiiltiir 6§elerinin daha goriiniir
olmasini saglamistir. Bir ulusun ©6znel varlidi olan kiltirel icerikler,
farklilik ve yenilik arayan bircok ticari yapi i¢in kurgulanmis irin ve
hizmete doniistiiriilerek seri Uretimle birlikte 06znelligini kaybederek
tiiketilebilmektedir. Nesnel kiiltir 6gelerinin seri i{iretimle birlikte
artisi hiz kazanirken insanlarin bu hiza yetismesi, ayak uydurmasi miimkiin
gorinmemektedir. Cok hizli bir sekilde seri olarak iretilen, hizli bir
sekilde dinya genelinde dolasima c¢ikarilan, hizla tiketilip gd&rinir
olan, modasi gecgen yani demode olan, kullanilip atilan bir tiketim
¢1lginligi yasanmaktadir. Bu dongll icerisinde Uretilen nesnel 6delerin
dederini ise para belirlemektedir.

Simmel, para faaliyetlerinin toplumun onemli bir pargasi haline
gelmesinin ve seylesmis yapilarin yayginlasmasinin bir sonucu olarak
bireyin toplumdaki o6neminin azaldigi diisiincesindedir. Ayrica bireyler;
satin alinan nesnelerin degerini birbirinden ayirma yetisini
yitirmistir. Bireyler, artis gdsteren kisgsisel olmayan ilisgkiler ile
kisiliklerin yerine kim olundudu Onemsenmeden konumlardan bahseder hale
gelmislerdir. Bireyin kisilikleri ©6znel deJerinin bir gdstergesi olarak
algilanmaz ve yizeysel iliskiler ile konumlar {zerinden kurulan
iliskilerden s6z edilebilir. Kigsiliklerden bahsedilmedigi ic¢in konumlar
kolaylikla degistirilebilir, vyerleri doldurulabilir olurken insanlar,
toplumda dederi azalan ve deJistirilebilen parcalar haline gelir. Para
ekonomisi, bireylerin kdlelesmesinde artisa sebep olurken modern evrende
var olan birey, kitlesel nesnel kiltirce kdlelestirilmeye devam eder
[5]. Bauman da Simmel gibi paranin toplum hayatindaki yerine odaklanarak
mutlulugun ve sikintinin giderilmesi noktasinda paranin kaynak gdrevi
gordiigl tzerinde durmaktadir. Bauman’a gdre arzu edilen seylere ulasmak
ve sikintinin tedavi edildigdi eglence, alisveris, gibi mekdnlara gitmek
para gerektirir. Bu vyerlerde arzuyu canli tutmak amaclanirken
dindirilemez ihtiyaclar ig¢inde para ile mutluludun yollari kesfedilir
[31].

Simmel’in {zerinde durdugu para ekonomisi, internet ve sosyal
medya platformlari baglaminda de§erlendirildiginde paranin bu ortamlarda
gdsterissel bir sekilde sunuldugu ve ©para sayesinde her seyin
yapilabilecegdi, mutlulugun kaynagdi oldudgu ve paranin kendi basina bir
deger oldugu algisinin yerlestirilmeye c¢alisildigi gorilmektedir. Bu
ortamlarda bireylerin cogu, liks yasamlari, gdsterisci hayatlarina dair
yaptiklari paylasimlariyla diger insanlardan farklilasma, statii ve
prestij elde etme girisimleriyle nesnel kiiltir &Jeleri iUzerinden deder
elde etme udrasi icerisine girebilmektedir. Bireyin bu girisiminde &znel
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varligini yansitmayan seylerin Dbireyin deferinin Onine gec¢tigi
goriilmektedir. Paranin seylesmis yapilara yikledigi deferin bir sonucu
olarak insan ve nesne ikileminde bir deJer kaymasi oldudu gdriilmektedir.
Insanlarin &znel becerisi azalirken nesnel kiiltiiriin deeri, hdkimiyeti
artar ve nesnel kiltir o6deleri bireyin ©6znel benliginden kurtularak
insanlara kendi nesnelligi tzerinden deder atfeder. Ayrica bireylerin
nesnelerin hangisinin dederli oldudu konusundaki algilarini giderek
yitirmesi, somut varligin dederini soyut gbstergeler {izerinden
algilanmasinin da o6niinit acmistir. Uretilen iiriin ve hizmetin somut
faydasinin yerine soyut gdstergelerin on plana c¢iktigi dogaiisti bir wvar
olmayan degerler silsilesi gergeklik olarak bireylerin karsisina c¢ikar.
GinlUmiizde nadirligi gbsteren 06l¢iit, alinan seylesmis yapinin parasal
deJeridir. Pahali bir canta almak, pahali bir taki takmak, alt metinde
bireyin bunlari alabilecek glicliniin oldugunu, diger insanlarin
alamayacadi 1icin nadirligine, farkliligina ve bu urinti alabilecek
degerde oldugu mesajini vermektedir. Bu noktada bireyin de§erinin kendi
0z yaratim yetisinden beslendidini diistinmek imké&nsiz bir hal alacaktir.
Ayrica, bireylerin bu davranis seklini rahatlikla kabul edip uygulamasi,
benzer davranis kaliplarinain yayginlasmasinin ve uyaranlarin
yogunlugundan kaynaklanmaktadir. Bireylerin dijital ortamlarda
milyonlarca igeriklerle doldurulan ve uyarilan algilari, Oznel kiiltir
yetisinin giderek mesgul edilmesine, zayiflamasina ve en nihayetinde
azalmasina sebep olabilmektedir. Simmel’in {zerinde durdugu sekliyle
giderek nesnel kiltir 0©6geleriyle mesgul edilen birey, kendi wvarligini
konumlara indirgeyerek vyine nesnel kiltliir &gdeleri {zerinden deger
arayisina girerken kendi idrettikleri nesnel kiltir ©&Jelerinin zamanla
k6lesi olabilirler. GUnlmizde akiskan bir nesnel liretim slirecinin oldudu
sOylenebilir. Hizla iretilen ve seri iretim ile hizla tiiketilen, tepki
vermeye firsat Dbile verilmeyen, moda olanin hemen demode oldugu,
glincelligin, yeniligin hizla eskidigi bir akiskanlik séz konusudur.

Simmel’e gbre moda, ylksek statiiye sahip olan gruplarin, alt
statide bulunan gruplarla olan farkliliklarina sembolize etme
gereksinimlerini karsilamaktadir. Modanin bu sekilde kullanimi, alt
statiide bulunan gruplarin daha ylksek bir statiiye ylkselmesine imkén
tanir. Sonug, slUrekli devam eden bir yakalama oyunudur. Moda {iizerine
devam eden bu doéngiide moda olan {rtinler alt gruplara kadar inmeye
basladiginda ise yliksek statiili gruplar yeni tarz arayisina girerek
6ncekini Dbirakirlar; c¢lunkl yiksek gruplar alt gruplarla ayni moda
iceriklerini tiiketmek distemez. Simmel’in gruplar arasi yaklasiminda
ifade ettigi imge, {istiinligin bir gdstergesi olarak kullanilan tiketim
maddeleri ve kiiltiirel begenilerin imgesidir [21]. Modanin goriunirligu
ve modaya yiklenen deder, internet teknolojileri sayesinde daha da
artmistir. Moda ikonlari, influencerlar, #nli kisilerin giydigi pahal:z
nesnel kiltir ogeleri, Ust perdeden insanlara sesleniyor gibidir.
Ozellikle bu iiriinlerin parasal deJerinin 6n plana c¢ikarilarak sunulmasi,
modanin dederinin para ekonomisiyle iliskilendirilmesi, modanin &znel
yaratim slirecinin giderek paranin egemenliginde nesnel kiltliirel icerik
6gelerine doéniismesine, seri ilretimle nadirlidinin ve yaratim gliclinin
azalmasina sebep oldugunu sodylemek yerinde olacaktir. Modanin &znel bir
yaratim sltreci oldugu dusinilirse, Ureticisinden =ziyade fiyatinin oOn
plana c¢ikarilmasi, dederini 0Oznel vyaratim yetisinin dedil fiyatinin
belirledigi goriilmektedir.

Insanlar, internet aglari ile birbirine ba§lanmis ama metropol
hayatinin giderek artan rasyonelliginde hi¢ olmadiklari kadar vyalniz
kalmislardir. insanlar, sikilgan ruh  Thalleriyle glUvensizlik ve
disliinceleriyle vyalniz kalma durumuna artik katlanamaz haldedir. Bu
sebeple insanlar, internet ve sosyal medya ortamlarina daha da bagimli
olarak kendini mesqgul etmektedir [27]. Baudrillard’a gbre sanal
teknolojilerin dinya izerinde giderek artan glcli ve sanal gergeklidin
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durdurulamaz vylikselisinden Dbaslayarak, evrenin vyeni efendilerinin
kontrol edilmesi imké&nsiz tablosunda biyik boyutta, medya araciligiyla
zihinlerin nasil wuyusturulup, uyutuldudgu acikca gdrilmektedir. Bu
stirecte medya cevreleri, kendi kendilerini de uyusturmakta, uyutmakta
ve sonu¢ olarak biitin evre kivrimli bir bicimde kendini besleyerek
varligini sirdirmektedir [32].

6. SONUC VE ONERILER (CONCLUSION AND SUGGESTIONS)

Simmel’in ©6zellikle ©6znel kiltiir vyaratim vyetisi, internet
baglaminda ele alindidinda glinimiz toplumlarinin iretmekten ziyade
tiketici konumunda oldugu sd&ylenebilir. Simmel’in is Dbolimi ve
uzmanlasma Uzerine vyapmis oldudu c¢ikarimlar da dikkate alindidinda
bireyin kisisel benligine vurgu vyapan Oznel kiiltlir yaratim siirecine
dedil, reklam sloganlarinin dahi sen diye baslayan bireysellestirilmis
cimleleri, bireyin degerini nesnel kiilltlir 6delerini kullanmasiyla elde
edebilecedini vurgulamaktadir. Bu sloganlar, bireyin 6znel yetisini geri
plana iterek nesnel kiltiir O0Jelerinin tiketime entegre olan yapisinda
tiketici, miisteri konumlamalariyla bireyin ©0znel dederini silip
sipirmektedir. Uzmanlasma, 1s bolimi insanlari bltinctil badlamindan
kopararak bireysel egilimlerin adirlikta oldudu, bltinctl kavrayistan
yoksun, daha rasyonel ve ylizeysel iliskilerin olusturuldudu bir yapinin
zeminini olusturmaktadir. Ozellikle internet, bireysel kullanima
elverisliligiyle bireylerin 6znel iiretim slirecine seslenmektedir. Sosyal
medya ortamlarinda olusturulan kisisel hesaplar ve Dbireyin icgerik
iretimine izin veren imkénlar, bireyde 6zglirliik hissini uyandirmaktadir.
Bununla birlikte bu Uretim slireci yine nesnel kiiltiir 6delerinin sagladig:
imkd&nlar sayesinde gergeklestidi ve bu imkénlarla sinirlandirildigzi,
kontrol edildigi ig¢in ©6znel vyaratim vyetisinden bahsetmek mimkin
goriinmemektedir. Ayrica internet ve sosyal medya ortamlarinin bireysel
kullanima izin veren 0ozglirlikc¢ii dogasi, bireyin 06znel kultir yaratim
siirecini, yaniltici, cezbedici, tatmin edici ve Ozendirici
uyaricilariyla azaltmakta ve pasivize edebilmektedir.

Internetin kesfi gelisimi ve yayginlasmasiyla olusturulan diinyayz
ve karmasiklasan teknik altyapisini anlamak ve &6Jrenmek giderek daha da
zorlasmaktadir. Ayrica bireyler, bu ortamlarda meydana gelebilecek
tehlikelere karsi giderek daha fazla savunmasiz kalinmakta ve bu
ortamlarin kontroli de glin gectikge kaybedilmektedir. Sosyal medya
ortamlarinin sosyal etkilesimi ve iletisimi sanal ortamlara tasimaszi,
bu ortamlarin hayatin her alanina entegre olmasi internete giderek daha
fazla bagimlilidin artmasina neden olmustur. Bu teknolojilerin akil
almaz bir hizla gelisimine ¢odu bireyin ayak uydurmasi mimkiin de§ildir.

Oznel kiltir yaratim vyetisinin giderek azaldigi diisiincesi,
bireylerin eskiden moda olan ya da ge¢miste kullanilan nesnel kiltir
6gelerinin tekrardan gtncellenip sunulmasi girisiminden do§rulanabilir.
Modernlesmeyle birlikte metropol hayatinin ve internetin
bireysellestirici ve vyalnizlastirici doJasindan bunalan, anksiyete
yasayan insanlarin gecmise Ozlemi yasanan bu dengesizligin bir neticesi
olarak godrtlebilir. Ylzeysel ve rasyonel iliskiler, bireyin dederini
konumlara indirgeyen yaklasimlar, giderek insan hayatinin yerini alan
nesnel kiultiir 0Ogeleri, kendini gerceklestiremeyen bireylerin girmis
oldugu cikmazlardir. Gecmiste emek glciine dayanan ve insanin
hédkimiyetinde olan alanlarin ¢odu glinimiizde robotlarin, makinalarin
kontrolliine gec¢mis durumdadir. Geg¢mise oranla fiziksel yetisi, emegdi,
60znel yaratim siireci giderek azalan birey, vyapay zekd teknolojileri ile
disiinsel yeti ve zekdsini da bu teknolojilerin gelisimine harcamaktadir.
Bu teknolojilerin, insan hayatini kolaylastirici imkdnlari kabul edilen
bir gercgektir. Bununla birlikte bu teknolojilerin kontrol edilemez
gelisiminin insanlarin kontrolinin disinda bir gelisim sergiledidi ve
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bu nesnel kiltir 0©Jelerine 1insaniisti bir deer atfedildigi de
goriilebilmektedir.

Metropollerde parasal faaliyetlerin, toplumun O&nemli bir alani
olarak goérilmesi, paranin var olan arac¢ olma islevinin otesinde deger
elde etmesi, nesnel kitir 6Jelerinin 6znel kiiltir idzerindeki kontroliini
artirmaktadir. Simmel’in de {zerinde durdugu uzere para ekonomisi,
bireyi 0©0znel {retim yetisinden kopararak nesnel kiiltir iceriklerinin
k6lesi haline getirmekte ve bireyin dederini azalmaktadir. Bugliin paraya
sahip olmak mutlulugun bir gdstergesi olarak goérilmekte kisa yoldan para
kazanmanin formiilleri istahli bir sekilde anlatilmaktadir.

Bugiin makinelesmeyle insanin idretim alanini kademeli olarak terk
ettidi modern c¢adin hunharca tiketmek Uzerine kurgulandigi, robot ve
yapay zekd teknolojileri ile insanin vyaratim silirecinin giderek
daraltildigi bir diinyada bu teknolojilerin gelisiminin insanligin
yararina 1ilerleyebilecedi diisiincesi 1{zerinde durulmasi gereken bir
kavramdir. Insanlarin o&nciil olduu evrende bu nesnel ve 0Oznel kiiltiir
iretim sliresindeki giderek ag¢ilan dengesizlik Simmel’in dedidi sekliyle
bir trajediye doniisebilir.

Bu calisma, sosyal medya ve interneti Kiltiiriin Trajedisi Kurami
baglaminda teorik bir yaklasimla ele almistir. Insanlarin 6znel yaratim
becerileri ve nesnel kiiltiir izerindeki kontrolleri de dikkate alinarak
Simmel’in vyaklasimlari farkli {dretim slreclerinde tekrardan ele
alinabilir. Insanlarin &znel iiretkenliginin kademeli olarak azaldidi goz
6ntine alindiginda vyapay zekd ve robot teknolojilerinin insanin Oznel
iiretkenligini ne oranda etkiledigi ve insanlarin kontrol vyetisindeki
hdkimiyetini saglayip saglamayacadi uygun orneklem secimi ile Simmel’in
yaklasimlari c¢ergevesinde anket, gdrisme gibi arastirma yontemleri
kullanilarak ayrica c¢alisilabilir.
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